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BT.5.4.3.1. Sunu hazirlama programinin araylziini ve 6zelliklerini tanir. 1

BT.5.4.3.2. Belirli bir amag igin olusturdugu sununun tasarimini ve bilesenlerini bigimlendirir 1 1

BT.5.4.3.3. Sunu hazirlama programi ile olusturdugu sunuyu diizenler. 1

BT.5.4.3.5. Farkli sunu hazirlama programlarini kesfeder. 1 1 1
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g BT.5.4.3.4. Sunu hazirlama programi ile olusturdugu sunuyu sunar.
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BT.5.4.3.6. Ig birligine dayali olarak olugturdugu belgeyi paylagir. 1

BT.5.5.1. Problem Cézme Kavramlari ve Yaklagimlari 1 1 1

BT.5.5.1.1. Gunluk hayatta karsilastigi problemlere ¢6zim 6nerileri getirir. 1 1 1 1

B BT.5.5.1.2. Verilen bir problemi uygun adimlari kullanarak ¢ézer 1 1
T BT.5.5.1.3. Problem ¢6zmede temel kavramlari tanimlayarak problem tiirlerini agiklar. 1 1 1 1 1 1

é BT.5.5.1.4. Problem ¢6zme stirecinde takip edilmesi gereken adimlari fark eder 1 1 1

BT.5.5.1.5. Verilen bir problemi analiz eder. 1 1
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BT.5.5.1.6. Problemi ¢6zmek icin gerekli degisken, sabit ve islemleri agiklar. 1 2 2 1 1

BT.5.5.1.7. Problem ¢6ziimiinde kullanilabilecek operatérlere 6rnek verir. 1 1 1 1 1 1

BT.5.5.1.8. Problem ¢oziimiinde ifade ve esitliklere érnek verir. 1 1 1 1

BT.5.5.1.9. Problem ¢6ziimiinde iglem énceligine érnek verir 1 1 1 1

BT.5.5.1.10. Verilen bir problemin ¢éziimiinde operatérleri kullanir. 1 1

BT.5.5.1.11. Verilen bir problemde ifade ve esitlikleri kullanarak ¢éziim Uretir. 1 1 1 1 1

BT.5.5.1.12. Algoritma kavramini agiklar. 1 1 1

BT.5.5.1.13. Bir problemin ¢6ziimii igin algoritma gelistirir. 1 2 1 2 1 1

BT.5.5.1.14. Akis semasi bilesenlerini ve islevlerini agiklar 2 1 1 1

BT.5.5.1.15. Bir algoritma igin akis semasi gizer. 1 1 1 1

BT.5.5.1.16. Bir algoritmay: test ederek hatalar ayiklar. 2 1 1
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BT.5.5.1.17. Matematik ve bilgisayar bilimi arasindaki iliskiyi tespit eder 1
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BT.5.5.2.1. Programlamayla ilgili temel kavramlari agiklar. 1 1

BT.5.5.2.2. Blok tabanli programlama aracinin arayiiziinii ve 6zelliklerini tanir.

BT.5.5.2.3. Blok tabanli programlama ortaminda sunulan hedeflere ulasmak igin dogru algoritmay! olusturur.

BT.5.5.2.4. Dogrusal mantik yapisini agiklar.

BT.5.5.2.5. Dogrusal mantik yapisini kullanan algoritmalar gelistirir.

BT.5.5.2.6. Karar yapisini ve iglevlerini agiklar.
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BT.5.5.2.7. Karar yapilari igeren algoritmalar gelistirir.

alalald]an] =

JEECN | g N N

BT.5.5.2.8. Dongu yapisini ve islevlerini agiklar.
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BT.5.5.2.9. D6ngli yapisi igeren algoritmalar olusturur.
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BT.5.5.2.10. Farkl yapilar igin olusturdugu algoritmalarin sonucunu yordayarak hatalarini ayiklar
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6. Sinif
1. Yazili 2. Yazili
1. 2. &l 4. & 6. 1. 2. &, 4. 5 6.
Senaryo | Senaryo | Senaryo | Senaryo |Senaryo | Senaryo | Senaryo |Senaryo |Senaryo | Senaryo | Senaryo | Senaryo
(10 (10 (10 (10 (10 (10 (10 (10 (10 (10 (10 (10
Konu Kazanimlar SORU) [ SORU) | SORU) | SORU) | SORU) | SORU) | SORU) | SORU) | SORU) | SORU) | SORU) [ SORU)
f BT.6.5.1.1. Verileri toplayarak tirlerine gére siniflandirir. 1 2 2 1 1
6 BT.6.5.1.2. Sabitleri ve degiskenleri problem ¢éziimiinde kullanir. 1 1 2 2 1 1
. BT.6.5.1.3. Bir problemi alt problemlere béler. 1 1
S BT.6.5.1.4. Temel fonksiyonlari problem ¢6zme surecinde kullanir. 1 1 1 1
BT.6.5.1.5. Problemin ¢6zUmii igin bir algoritma gelistirir. 1 2 1 1 1 1
P BT.6.5.1.6. Bir algoritmanin ¢dzimuni test eder. 1 1 1 2 1
g BT.6.5.1.7. Farkl algoritmalari inceleyerek en hizli ve dogru ¢6zimu seger. 1 2 1 1
B BT.6.5.1.8. Hatal bir algoritmay1 dogru g¢aligsacak bigimde dizenler. 1 1 2 2 1 1
L BT.6.5.1.9. Problemin ¢éziimiini benzer problemler igin geneller. 1 1 1
E BT.6.5.1.9. Problemin ¢6ziimiini benzer problemler igin geneller. 1 1 1
M BT.6.5.1.9. Problemin ¢6zUm{ini benzer problemler igin geneller. (devami)
C BT.6.5.1.10. Matematik ve bilgisayar bilimi arasindaki iligkiyi tartigir. 1 1 1
O BT.6.5.2.1. Blok tabanli programlama aracinin arayuziini ve 6zelliklerini tanir. 1 2 1 1 1 1
l%’[ BT.6.5.2.2. Blok tabanl programlama aracinda sunulan bir programin iglevlerini agiklar. 1 2 1 1 1
E BT.6.5.2.3. Blok tabanl programlama aracinda sunulan bir programin hatalarini ayiklar. 1 1 2
BT.6.5.2.4. Blok tabanl programlama aracinda sunulan bir programi verilen élgitlere gore gelistirg 1 1 1 1
v BT.6.5.2.5. Dogrusal mantik yapisini igeren programlar olusturur. 1 1 1 1 1
E BT.6.5.2.6. Dogrusal mantik yapisini igeren programlari test ederek hatalarini ayiklar. 1 1 1
P BT.6.5.2.7. Karar yapisini igeren programlar olusturur. 1 1 1 1 1 1
R BT.6.5.2.8. Karar yapisini iceren programlari test ederek hatalarini ayiklar. 1 1 1 1 1
g BT.6.5.2.9. Coklu karar yapilari iceren programlar olusturur. 1 1 1
R BT6.5.2.10. Coklu karar yapisini iceren programlari test ederek hatalarini ayiklar. 1 1 1 1 1 1
A BT.6.5.2.11. D6ngu yapisini iceren programlar olusturur. 1 1 2 1
M BT.6.5.2.12. Déngu yapisini iceren programlari test ederek hatalarini ayiklar. 1 1 1 2
[I; BT.6.5.2.13. Bir algoritmayi uyarlamak i¢in en uygun karar yapilarini secer. 1 1 1
M BT.6.5.2.14. Farkl programlama yapilarini kullanarak karmasik problemlere ¢ézim Uretir. 1
A BT.6.5.2.15. Tim programlama yapilarini iceren 6zguin bir proje olusturur. 1
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